KURESSAARE

NOORUSE
KOOL

Valikaine: Loogika (ehk loogiline mdtlemine labi matemaatika) ainekava
Maht: 35 tundi
Klass: 2. klass

Oppe- ja kasvatuseesmargid:

1) vaartustab matemaatikat ning tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;

2) tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

3) arutleb, pdhjendab ja tbestab loogiliselt;

4) kasutab tlupulesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemilesandeid;

5) oskab infot lugeda tekstist, tabelist ja diagrammist;

6) kasutab Gppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

7) oskab analliisida ja jduab olemasolevate faktide pohjal arutluse kaudu jareldusteni;
8) rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapéevaelus.

Oppeaine kirjeldus:

Loogika on oskus arutada, seletada ja tdestada. Loogika areng soodustab métlemise,
mélu, tdhelepanu ja kontsentratsiooni arengut.

Algharjutused on suunatud esemete tunnuste esile tdstmisele ja asjade &ra tundmisele
antud tunnuste abil. Nimetatud oskused on esmajargulise tdhtsusega kodikide
motlemisoperatsioonide arenguks — analtitisiks, sunteesiks, vordlemiseks,
klassifikatsiooniks, tldistamiseks jne.

Seda soodustavad harjutused ja Glesanded, mis on suunatud uldiste ja erinevate tunnuste
esiletdstmisele esemetes. Vastused vdivad olla Sabloonilised, standardsed, seepérast on
eriti oluline tbsta esile neid vastuseid, mis on ootamatud, huvitavad ja vbimaldavad nédha
esemeid uuest vaatenurgast.

Uldpadevuste kujundamine:

Kultuuri- ja vaartuspadevus

Matemaatika on erinevaid kultuure Gihendav teadus, milles Gpilased saavad tutvuda eri
maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste
mottekaikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning
loodusega. Matemaatika dppimine arendab Gpilastes selliseid iseloomuomadusi nagu
sihikindlus, pusivus, visadus, tdpsus ja tdhelepanelikkus, samuti Gpetab distsipliini jargima.
Lahendades matemaatikatlesandeid, tekib huvi imbritseva vastu ning arusaamine
loodusseadustest. Opilased dpivad markama matemaatika seotust igapaevaeluga, aga ka
aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi mdista.



Sotsiaalne ja kodanikupadevus.

Vastutustunnet Ghiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste tekstiilesannete
lahendamise kaudu.

Paaris- ja grupitdddega arendatakse dpilastes koost06- ja vastastikuse abistamise oskusi,
kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste vGimetega Opilaste suhtes.
Enesemadratluspédevus.

Matemaatikat dppides on téhtsal kohal Gpilaste iseseisev t60. Iseseisva llesannete
lahendamise kaudu véimaldatakse Opilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi
vOimeid.

Opipadevus.

Matemaatikat dppides on vaga oluline tunnetada materjali suigavuti ning saada koigest
aru. Probleemdilesandeid lahendades arendatakse analtiisimise, ratsionaalsete votete
otsingu ja tulemuste Kriitilise hindamise oskust. Oluline on ka tldistamise ja analoogia
kasutamise oskus, samuti oskus kanda 6pitud teadmised Ule elus ette tulevatesse
olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks Gpilane saama uurimusliku éppet66
kaudu ja interneti vdimalusi kasutades.

Suhtluspédevus.

Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma métet selgelt, lihidalt ja tapselt.
Eelkbige toimub see hupoteese ja teoreeme sdnastades ning tlesande lahendust
vormistades. Tekstllesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada
olulist ebaolulisest ja otsida valja etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot.
Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel,
diagramm, valem (digipadevus)) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks.
Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus.

Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel.
Opitakse tundma andmete tootlemise, mddtmise, vardlemise, liigitamise,
stistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.

Ettevotlikkuspadevus

Arendatakse eluliste andmetega ulesannete lahendamise kaudu. Erinevate lahendusteede
leidmine arendab paindlikku métlemist ning ideede genereerimise oskust.

Eesmark:

*motivatsiooni kujundamine

*keskendumis-, kohanemis-, ja Gmberlulituvusoskuse harjutamine
*taju arendamine

Opitulemused:

*@pilane on aktiivne

*tdhelepanelik ja puddlik

*oskab orienteeruda tasapinnal

*oskab koostada matemaatilist jutukest

*oskab teha mitme tehtega I, mis sisaldavad nii liitmist kui lahutamist
*tutvub korrutamise ja jagamisega 20 piires

*omab ettekujutust pikkus-, aja- ja kaaluuhikutest

*oskab luua seoseid varemdpituga



Oppesisu ja -tegevus:

* Matemaatilised ristsdnad — 4 tundi

* Enesekontrolli lehed — 6 tundi

* Ulesanded Uhikute kohta — 4 tundi

* Vérvimisulesanded matemaatikas — 5 tundi

* Labirindid — 4 tundi

* Ruutudesse joonistamine, simmeetria, peegeldus, mustrid — 4 tundi
* Tekstulesanded, matem.jutukesed — 4 tundi

* Nuputamisilesandeid— 4 tundi

L&iming ja labivad teemad:

*eesti keel, loodusdpetus, matemaatika, tehnoloogia, kehaline kasvatus
*saarlus, keskkond, tervis, ohutus, véartused ja k6lblus, kultuuriline identiteet,
tehnoloogia, innovatsioon

Oppetegevus:

*iseseisev t00

*paaristoo

*riihmat66 dpetaja juhendamisel

Hindamine:

Kokkuvottev sdnaline hinnang kirjeldab dpilase arengut, dppeprotsessis osalemist, kooliastme
péadevuste ja Opioskuste kujunemist ning dpitulemusi, tuuakse esile dpilase edusammud ning
juhitakse tahelepanu arendamist vajavatele oskustele ja llinkadele teadmistes. Kokkuvdtva
hinnangu aluseks on 6petaja tahelepanekud.



